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Parques tematicos en Europa

INTRODUCCION

El concepto de parque temético evoca
en principio una mezcla de iméagenes
ligadas a instalaciones recreativas para
la diversion popular, con antecedentes
tales como el Tivoli de Copenhague o |a
Coney Island neoyorquina, con otras
mas directamente conectadas con el
mundo de los negocios inmobiliarios.

Esta ambigledad con que, hoy, se
concibe en general, ha sido ya sustituida,
sin embargo, por los profesionales de lo
que constituye, de hecho, una nueva
industria que no admite al amateur. El
parque tematico ha sido definido por
estos profesionales como un espacio de
caracter recreativo, en el que sobre la
base de uno o varios temas se integran
una diversidad de instalaciones y atrac-
ciones disefiadas para suscitar en los
visitantes la sensacion de formar parte
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de la accién, y combinar el entreteni-
miento con otros fines de caracter cultu-
ral. En el ambito de un parque tematico
todo debe contribuir al logro del tema;
desde la arquitectura a la ordenacion
paisajistica, el mobiliario o los trajes de
los empleados, consiguiéndose asi un
cierto caracter magico que convierte al
parque en una atraccién con una enorme
respuesta popular. Sirva de referencia
conocer que en 1987 tras 32 afnos de
existencia, Disneylandia —el auténtico
punto de partida de estas experiencias
recreativas de caracter tematico— habra
sido visitado por méas de 275 millones de
personas, lo que da una media de 8,6
millones de visitantes/afo.

Como ha ocurrido con otros equipa-
mientos basados en una clientela urba-
na, su know-how proviene de Norteamé-
rica, donde en la actualidad existen mas
de 1.500 parques de atracciones, mu-

Records de frecuentacién de los parques teméticos de los EE.UU. en 1986
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chos de ellos de tipologia tematica, y su
llegada a Europa esta produciendo en
los Ultimos afios el fenomeno causado
hace quince afios por los hipermercados
0, desde hace solamente cinco, por las
cadenas de restaurantes de comidas
rapidas. En Europa el ndmero de realiza-
ciones es aun relativamente escaso
—algunas decenas en Holanda, Gran
Bretafia y los Paises Escandinavos vy
cuatro en Francia, ademéas de Eurodis-
ney, aln en ejecucion— vy de ellas unos
60 son del tipo “agqualand”, pero la cre-
ciente demanda de estos espacios es-
pecificos para el esparcimiento, ligada
al crecimiento de la capacidad adquisiti-
va de la poblacion europea, sugiere una
perspectiva de rapido crecimiento.

ESTRUCTURA, MAGNITUDES,
ARQUITECTURAS Y EQUIPAMIENTOS

La estructura fisica de los parques
tematicos responde basicamente a una
logistica de flujos o circulaciones. Dis-
neyland, por ejemplo, se organiza a partir
de una calle central, main sireet, rodea-
da de tiendecitas y de restaurantes, que
desemboca en una gran plaza, a partir
de la cual los flujos se distribuyen hacia
cinco zonas de atraccion auténomas.
Pero ha sido el esquema circular, poste-
riormente adoptado —con variantes en
todos los demés parques— el que se ha
convertido en |a regla o modelo arqueti-
pico.



El modelo de ordenacién "Disney" se
organiza a partir de una calle central,
“main street”, que desemboca en una
gran plaza distribuidora de flujos hacia
zonas de atraccion autonomas
Maquetacion del modelo y escena real de
una "main street”

Dicho esquema responde bien a un
funcionamiento general que se basa en
la canalizacion de los flujos de visitantes
por itinerarios controlados, 0, incluso, en
la "planificacion” de las emaciones del
visitante mediante la organizacion de la
serie de rides, o recorridos en vehiculos
mecanicos de tecnologias diversas, que
constituyen la esencia de los parques
menos imaginativos. Por otra parte, hay
una légica subterrénea paralela, conce-
bida para mantenimiento y suministro.

La superficie ocupada por un parque
tematico propiamente dicho puede variar

La esencia de los parques menos imaginativos se basa
en una oferta de recorridos en vehiculos mecanicos de
tecnologias diversas, en olros casos sdlo utilizada con
caracter complementario o de apoyo
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deseo d magen visual fuerte
que transmite ei caracter "magico' de los
mismos. Vistas del Futuroscope

entre las 50 Ha. y las 150 Ha., pero en
torno al mismo pueden generarse
ex-novo desarrollos urbanisticos que al-
canzam desde cerca de las 2.000 Ha. (el
caso de Eurodisney) hasta las 11.000
Ha. del Disney World, de Florida, y que
suponen de hecho la realizacion de una
“nueva ciudad".

En todo caso, bien por que se prevean
futuras operaciones inmobiliarias pro-
pias 0 porque se quiera preservar el
parque de intromisiones o “contamina-
ciones” externas, se tiende a hacer una
reserva de suelo en el entorno de magni-
tud considerable.

Sobre la base de 50 Ha. de pargue
tematico un reparto funcional basico
implicaria asignar a zonas propiamente
recreativas, accesibles a publico, 20 Ha.,
otras 20 Ha. a aparcamiento y las 10 Ha.
restantes a servicios.

No obstante, en algunos casos la su-
perficie del aparcamiento puede llegar a
suponer el 70 por 100 de la superficie
recreativa (por ejemplo, en Eurodisney,
con 150 Ha. de acceso al publico, la
superficie de aparcamiento prevista es
de 100 Ha.).

Asi como de los trazados de ordena-
cion general de los parques tematicos
se deducen ciertas pautas comunes de
estructuracion, en relacion con sus ar-
quitecturas no puede hablarse de otro
concepto dominante que el de su carac-
ter anti-urbano, desconectado de la di-
versa naturaleza de la ciudad real, en
parte justificado por el relativo distancia-
miento fisico de los parques respecto de
la ciudad consolidada y, en parte, por la
voluntad de sugerir una imagen visual
fuerte a partir de “edificios faro” en que
ese "caracter magico” de los parques
intenta transmitirse por muy variadas
interpretaciones que parten tanto de la
tradicion popular como de |a fantasia o
el futurismo.
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Parque Situacion Inversién Afo
Miriapolis Cergy-Pontoise 450 mill. francos 1987
Asterix Plailly-Oise 650 mill. francos 1988
Le monde des Hagondange 870 mill. francos 1989
Stroumples
Jules Verne Amiens 100 mill. francos 1987
Futuroscope Poltiers 200 mill. francos 1987
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Los parques tematicos exigen inversiones
muy cuantiosas, resultantes, en parte, del
elevado coste de sus instalaciones, en
general de alta tecnologia. Instalaciones
costosas no equivale necesariamente

a parques basados en emocicones fuertes,
siendo significativos los casos en Europa
en que se opta por el disfrute relajado.
Vistas del Futuroscope y del Parque
Asterix en Francia
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La realizacion de un parque tematico
exige inversiones muy cuantiosas, con-
secuencia no solo de la importancia de
las superficies medias de suelo ordena-
das, sino del elevado coste de sus insta-
laciones, en general de alta tecnologia.
A titulo de ejemplo pueden servir de
referencia los datos de las siguientes
realizaciones acometidas recientemente

Disney World supuso el
paso de un pargue

tematico a un “reino
vacacional” en el que
las actividades
recreativas se unen a
hoteles turisticos
campings y otras
numerosas actividades
turistico-deportivas

La poblacién de los EE.UU.,
240 millones de habitantes,
mantiene dos parques Disney
que registran cuarenta
millones de visitantes al afio
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en Francia.

El esquema tipico de distribucion de
las inversiones en un parque tematico se
reparte del siguiente modo: un tercio
para infraestructuras; un tercio para
atracciones e instalaciones recreativas
mecanicas y un tercio para decoracio-
nes 0 arquitecturas de revestimiento.

Conviene hacer aqui, sin embargo, la

observacion de que instalaciones costo-
sas no equivalen necesariamente a par-
ques basados en la receta de las emo-
ciones fuertes del “modelo americano”,
siendo ya significativo en Europa el nu-
mero de casos en que se opla por el
descanso y el disfrute relajado frente al
trepidar del corazon.

LOS PARQUES DISNEY

Con la idea original de “crear un pe-
quefio parque magico en el que los nifios
y los adultos se divirtieran juntos”, en
julio de 1955 se inauguraba Disneyland
en Anaheim, California. Segtn sus crea-
dores, Disneyland, no serfa un parque de
atracciones en sentido convencional, si-
no una experiencia recreativa singular,
en la que el visitante seria a la vez
espectador y participante. Esta misma
idea seria mas tarde aplicada en el
Disney World, cerca de Orlando, Florida
—con dos parques diferenciados, el Rei-
no Magico y el EPCOT Center— en el
Tokyo Disneyland, en Japon, y ahora en
Euro Disney, junto a Paris.

Disneyland, originariamente incluia
veintiuna atracciones en cinco areas
tematicas, hoy ofrece cincuenta.

Disney World supuso, con respecto a
Disneyland, el paso de un parque tema-
tico de unas 110 Ha. a un “reino vaca-
cional” cien veces mas extenso, en el



que a las actividades recreativas se
unen hoteles turisticos tematicos, cam-
pings y otras numerosas instalaciones
turistico-deportivas. Pero Disney World
intfrodujo ademdas un componente de
gran innovacion orientado a una audien-
cia madura, la EPCOT (Experimental
Prototype Community of Tomorrow) (1).

Segtn la concibié Disney, y fue anun-
ciada como parte del plan general pen-
sado para Disney World en 1966, EPCOT
serfa un exponente de lo mejor que la
tecnologia americana podia ofrecer, en
el cual se introducirian, probarian y de-
mostrarian las posibilidades de nuevos
materiales y sistemas a través de una
“nueva ciudad” experimental que nunca
se terminaria, permaneciendo siempre
en una situacion de permanente readap-
tacion.

Lo que se llevd a término, e inaugurd
en 1982, el EPCOT Center, no llegé a
constituir una ciudad, sino un nuevo
centro recreativo destinado a una audien-
cia madura. O si se quiere, una especie
de Feria Mundial mejorada y permanen-
te, con dos partes diferenciadas: el Es-
caparate del Mundo —una coleccion de
pabellones tematicos de diez paises—y
el Mundo del Futuro, un conjunto de
edificios dispuestos en un parque, que
acogen exposiciones, cines y restauran-
tes y donde se irata de examinar iemas
con implicaciones para el futuro, tales
como el transporte, la energia o la agri-
cultura.

Su aspecto se ha definido como el de
un parque empresarial en que se levan-
tan pabellones con formas de vehiculos
espaciales. Formas de geometrias sim-
ples, como la esfera, con superficies
suaves y texturas estucadas, de paneles
metalicos 0 muros-cortina.

En cierta medida, EPCOT tiene, sin
embargo, mucho de ciudad, y aunque
nadie vive alli permanentemente, cada
dia habitan 150.000 personas que duer-
men en sus alojamientos, y, por otra
parte, no pocos auténticos avances tec-
nolégicos han sido introducidos en su
desarrollo. Asi, por ejemplo, su sistema
telefdnico fue el primero realizado en el
mundo a base de fibra dptica; el sistema
de seguridad controla 1.000 puntos criti-
cos y ha separado visitantes y servicios

por medio de galerias subterraneas de
instalaciones.

Tanto Disneylandia como Disney
World ponen de manifiesto la enorme
importancia de la atraccion turistica que
un parque tematico singular puede pro-
vocar en su entorno.

En 1955 el nimero de plazas hoteleras
del Orange County, en California, donde
surgio el primero, no alcanzaba las 1.000
siendo en 1986, 38.000 las habitaciones
existentes. En cuanto al segundo, en
1970 las plazas hoteleras en la region
central de Florida no alcanzaban las
6.000, siendo en 1986 las existentes
58.000 y, habiéndose convertido la ciu-
dad de Orlando, cercana al parque (que
ha pasado de tener 435.000 habitantes
en 1970 a cerca de 800.000 en la actua-
lidad, habiéndose creado en este inter-
valo 220.000 nuevos empleos) en la
tercera capital de los EE.UU. por su
capacidad hotelera. Lo que no debe
sorprender, por otra parte, si se tiene en
cuenta que en los primeros dieciséis
afnos de existencia habian visitado Dis-
ney World 250 millones de personas, en
especial ha sido el "turismo de congre-
sos” el gue ha florecido basado en
Disney World, alcanzandose en 1984 los
600.000 congresistas frente a los 80.000
de 1974.

Tokyo Disneyland, abierta en abril de
1983 en la bahia de Tokyo, es el fruto de
una promocian conjunta de World Disney
Company y varios inversores japoneses
—entre ellos la inmobiliaria Mitsui Real
Estate Development Co.— que consti-
tuian la Oriental Land Co. Ltd., la entidad
propietaria y propietaria del parque, con
licencia y asistencia de la Disney.

Este parque fue la primera oportunidad
para adaptar las diversiones tradiciona-
les a un entorno internacional y, realzar,
en este caso, la cultura japonesa. Por
otra parte, las condiciones climaticas
presentaron nuevos retos, habiendo de-
bido redisefiar muchas de las instalacio-
nes para ajustarlas al rigor de tempera-
turas bajo cero, vientos salinos e, inclu-
so, el efecto de los terremotos. Uno de
los resultados mas llamativos ha sido la
proteccion de la main street con una
boveda de cristal.
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FANAVY

Crecimiento del numero de camas
hoteleras en el Orange County,
California y Florida Central, a partir
de la creacion de Disneyland

y Disney World

Comté d'Orange, Californie
Orange County, California
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Estado del lugar de emplazamiento del
Euro Disneyland en 1989

Euro Disneyland estara situado a 32 Km. de la ciudad de Paris,
y su extension de 1945 hectareas sera equivalente a la quinta
parte de la de dicha ciudad
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LA “VILLE NOUVELLE" DE
EURO DISNEYLAND

Tras dos afios de contienda entre
Francia y Espafa por atraer la implanta-
cién de Eurodisneyland, en la que se
estudiaron en detalle catorce localiza-
ciones alternativas, y quince meses de
regateos y negociaciones politicas, una
vez decidida dicha implantacion a favor
de Francia, en marzo de 1987, el primer
ministro francés firmd el contrato final de
lo que supondria el mayor proyecto de
construccion desde que se iniciara la
Défense, hace 32 afios, para realizar el
que serd el mayor parque tematico del
mundo fuera de los EE.UU., y que sera
visitado anualmente por 10 millones de
personas, el 55 por 100 de las cuales
seran extranjeros, y que se espera gas-
ten 400 millones de délares.

El proyecto global supone la ordena-
cién urbanistica de 1945 Ha. de las
cuales la primera fase comprendera 500
Ha.y de éstas 57 Ha. corresponderan al
parque tematico “el-Reino Magico”, 33
Ha. a zonas de servicios y 41 Ha. a
aparcamientos. La inversion total esti-
mada para el desarrollo del proyecto,
que requerira un plazo de 30 afios para
su total desarrollo, es de 4.500 millones
de dolares, generandose 30.000 em-
pleos.

Eurodisney se esta construyendo en
Marne-la-Vallée, a 32 Kms. al este del
centro de Paris, ciudad con la que estara
comunicada a través de la autopista A4
y entre dos aeropuertos internacionales,
Roissy-Charles de Gaulle y Orly.

Para acometer su desarrollo se consti-
tuyo un ente especifico, el Etablissement
Public d’Amanegement-Disney, una de-
velopment corporation de capital mixto,
independiente de la administracion de
Marne-la-Vallée, en la que el accionista
mayoritario es la Administracion france-
sa, con un 60 por 100, siendo la partici-
pacién de Disney de s6lo el 17 por 100.

EPA-Disney, que se beneficiara de
préstamos a bajo interés durante veinte
afos, disfrutara ademas de ciertos dere-
chos preferentes para la compra de
terrenos en un radio de 10 Kms., asi
como determinado control sobre de-

Area de Influencia de Euro Disneyland
A. A dos haras de coche reside una poblaciéon de 17 millones de

personas
B. A cuatro horas de coche, una poblacion de 41 millones
C. A seis horas de coche, una poblaciéon de 109 millones
D. A dos horas de avidn, una poblacion de 310 millones
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sarrollos comerciales en las proximida-
des.

El Plan de ordenacion elaborado (ver
grafico adjunto) en torno a las menos de
60 Ha. de “el Reino Magico”, plantea la
realizacion de un gigantesco complejo
recreativo cuya imagen global podemos
concebir intermedia entre un inmenso
club de campo y una auténtica “ville
nouvelle”, En efecto, el plano de ordena-
cion general presenta en torno al parque
tematico —el "motor” o iman del de-
sarrollo— campos de golf, lagos artifi-
ciales, campings, extensas zonas para
complejos hoteleros y centro de conven-
ciones, y mas extensas aras “multi-
usos’ que se preven sean utilizadas para
parques empresariales y desarrollos de
oficinas de gran escala.

Ello no obstante y pese a su conside-
rable extension (muy semejante, por
cierto, a la de la "“nueva ciudad” Tres
Cantos), Eurodisney no serd sino un
“barrio”, que abarcara la casi totalidaad
del “sector 4", el mas oriental de la
verdadera nueva ciudad de Marne-la-
Vallée, la cual a lo largo de 20 kms. se
extiende por la orilla sur del rio Marne,
articulandose, en torno a una serie de
centros dispuestos a lo largo de la linea
del RER (Reseau Express Regional) que
llega hasta Toray.

En una segunda fase se pretende
crear un parque tematico tecnoldgico, a
imagen del EPCOT Center de Orlando,
contemplado aqui como muestrario ante
el mercado europeo de los logros de la
industria americana.

Como todo gran proyecto urbanistico,
Eurodisney se apoyara en obras de in-
fraestructuras de gran escala, en cuya
financiacion participaran conjuntamente
diversos entes del Gobierno francés.
Asi, por ejemplo, el Estado francés, la
region d'lle de France, y el Departamento
de Seine-et-Marne financiarian la ejecu-
cion de una extension del RER desde
Toray, incluyendo dos estaciones en el
parque, y la ejecucion de dos enlaces
con la A-4 para facilitar el acceso desde
el sur. Ademas, el Departamento propor-
cionara una nueva red primaria total,
interior al perimetro del desarrollo.
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Diversos parques tematicos "europeos’ utilizan la exitosa férmula inmobiliaria o de
"turismo industrial”, de mezclar el recreo con el mundo de las ciencias y la economia

En torno al Futuroscope, por ejemplo, se han ordenado 2.000 hectéareas para la
implantacion del Instituto Internacional de la Innovacion, un liceo piloto, oficinas, etc..
Vistas de la maqueta del proyecto.




EL BALBUCEANTE “ESTILO
EUROPEQ"

Si bien aun la investigacion o ensayos
europeos en materia de parques temati-
cos es embrionaria y dubitativa, si puede
hablarse de cierta voluntad de escapar
del modelo americano y ensayar esque-
mas radicalmente diferentes, no basados
en hacer recorridos en vehiculos meca-
nicos.

En primer lugar, el distanciamiento se
plantea en la dimensidn: se tiende mas
bien a desarrollar pequefias unidades
que implantaciones excesivamente ma-
sivas y financieramente peligrosas.

Por otra parte, con ejemplos tales
como el parque Jules Verne o el Futuros-
cope, se renuncia al control de flujos,
dejando al visitante en libertad e, incluso,
déndole un papel activo convirtiéndole,
por ejemplo, en buscador de un tesoro
que necesitara hacer de navegante, cos-
monauta y espeledlogo.

Estos parques tematicos “europeos”,
con aspiraciones culturales y educativas
mas profundas que el “modelo america-
no", que ponen mayor voluntad en la
integracion paisajistica con el entorno
natural, “camuflando” sus construccio-
nes mas aparatosas, hacen uso también
de la exitosa formula inmobiliaria —o de
“turismo industrial”— de mezclar el re-
creo con el mundo de las ciencias y la
economia. Asi, por ejemplo, en torno al
Futuroscope de Poitiers de 56 Ha., ini-
ciativa del Conseil General de la Vienne
y de René Monroy, se han ordenado
cerca de 2.000 Ha. destinadas a la im-
plantacion del Instituto Internacional de
la Innovacion, una incubadora de em-
presas, un liceo piloto, oficinas, etc., con
lo que se pretende sensibilizar al publico
respecto a inevitables evoluciones tec-
noldgicas, sirviendo, a la vez, de esca-
parate para las empresas de punta.

de Moscu

CONCLUSIONES

Lo expuesto en apartados anteriores
pone de relieve que los parques temati-
cos constituyen ya un equipamiento re-
creativo en absoluto banal sino con un
potencial de estructuracion urbanistica
similar, si no superior, al de otros gran-
des equipamientos comerciales o direc-
tamente vinculados al transporte como
pueden ser los centros de transporte
de mercancias o los aparcamientos di-
suasorios.

Su nacimiento —como la aparicion de
los hipermercados o los restaurantes de
comidas rapidas— sigue a la confirma-
cion de una demanda potencial mas
ligada a la evolucion cultural y de las
formas de vida urbana que al potencial
de consumo de sus areas de mercado.
El hecho, por ejemplo, de que en el otofio
de 1989 el Instituto del Plan General de
Moscu (Geuplan) presentase al Masso-
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En los parques de "estilo europeo’ como Futuroscope o Asterix
se renuncia al control de flujos, dejando al visitante en libertad
Abajo: El fenomena de los parques lematicos responde a una
demanda mas ligada a la evolucion cultural de las formas de vida

urbana que al potencial de consumo de sus clientelas. Plano del
parque Strana Tchudiés, proyectado en 1989 para el Municipio

Fuente Instituto de Geuplan, Moscu

viet (Municipio de Moscu) el proyecto
final para la realizacion del parque Stra-
na Tchudiés o “El Pais Maravilloso” (2)
en una extension de 350 Ha. determina-
da por un bucle del rio Moscova, al oeste
de la ciudad, es una referencia significa-
tiva de la amplitud del fenémeno.

Pasada la oportunidad de haber traido
a Espafa el parque tematico de ambito
europeo Eurodisney, atn estan pendien-
tes de cristalizar otros parques tematicos
de escala regional, situados en el ambito
de las principales regiones urbanas, al-
guno de los cuales podria ejercer una
atraccion de ambito nacional.

Por ello, en el momento presente en
que aun estan pendientes de definir en
Espana las directrices y planeamientos
autenticamente estructuradores de las
principales regiones urbanas, y cuando
por efecto de las obligadas revisiones de
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los planes generales impuestas por la
Ley del Regimen Urbanistico y Valora-
ciones del Suelo, surge la oportunidad
de corregir imprevisiones e inadecua-
ciones técnicas en los mismos y de
prevenir con mayor rigor el futuro proba-
ble, la importancia de estos equipamien-

THEMATIC PARKS IN EUROPE

Thematic parks have been defined by the
professionals involved in the business as re-
creation areas which, on the basis of one or
more themes, consist of a whole range of
installations and attractions designed io arou-
se in the visitars the feeling of being part of the
action, and to combine entertainment with
other activities of a cultural nafure.

In the same way as ather installations based
on an urban clientele, the know-how comes
from the United States where there are cu-
rrently over 1,500 amusement parks many of
which are of the thematlic type. In Europe they
are still relatively thin on the ground and about
60 of these are of the “aqualand” type, but the
growing demand for this kind of specific leisu-
re area, logether with the increased spending
power of the European population, s sugges-
tive of rapid growth prospects,

The physical structure of the themalic parks
Is basically cenlred around a flow and circula-
tion arrangement, being the circular arrange-
ment which, with variants in all the other
parks, has become the archetypal rule or
madel.

The surface area taken up by a thematic
park as such can vary between 50 and 150
hectares, although development projects co-
vering between the 2,000 hectares of Eurodis-
ney and the 11,000 hectares of Disney World
in Florida may spring up “ex nove™ around
them, and which in fact are tantamount to a
“new city".

Making & thematic park requires huge in-
vestments that are the consequence not only
of the large average size of the land lo be
developed, but also of the heavy cost of the
installations, which usually involve high tech-
nology.

Disneyland was opened in 1955 in Anaheim,
California. According to its creators, Disney-
land was not going to be a conventional
amusement park but rather a singular recrea-
tianal experiment in which visitors would be
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tos recreativos y sus potenciales efectos
motores de nuevo desarrollo urbanos,
debiera ser seriamente considerada.

Abel Enguita Puebla
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spectators and parlicipants at the same lime.
This very same idea would later be used for
Disney World near Orlando, Florida —with its
two separate parks, the Magic Kingdom and
the EPCOT Center— for Tokyo Disneyland in
Japan, and now in Eurodisney near Paris.

In comparison with Disneyland, Disney
World involved stepping up from a thematic
park of around 110 hectares to a "holiday
kingdom" a hundred times more extensive in
which thematic tourist holels, camp sites and
many other sporting/tourist installations were
added to the recreational activities.

Both Disneyland and Disney World clearly
show the exten! to which a thematic park can
attract tourism to its surroundings.

Tokyo Disneyland, which was opened in
April 1983 In Tokyo Bay, provided the first
opportunity of adapting the traditional amuse-
ments to an international environment and, in
this case, of enhancing Japanese culture. In
addition, the climatic conditions presented
new challenges.

Euro Disneyland, the world's biggest thema-
tic park outside the United Stales, is localed
20 miles easl of the centre of Paris. It involves
lhe development of 1,945 hectares of which
500 are to be included in the first stage, and 57
of these will correspond to the “Magic King-
dom" thematic park, 33 to service areas and
41 to car parks. The estimated total investment
for the project, which will take 30 years o be
fully completed, is 4,500 million dollars, with
30,000 jobs being created in the process.

The Development Plan that has been drawn
up around the fewer than 60 hectares of the
“Magic Kingdom" puts forth a gigantic recrea-
tional complex which, overall, may be envisa-
ged as something in between a huge country
club and a real "ville nouvelle”,

The aim of the second stage is lo create a
technological thematic park after the style of
Orlando's EPCOT Center.

Although European tests or research into
thematic parks are at an embryonic and tenta-

NOTAS

(1) Prototipo medio ambiental de la comunidad
del mafana.

(2) La idea central del proyecto del Geuplan es
poner de relieve el progreso de la Ciencia y la
Tecnica, enfocando al hombre en el centro del
Universo y analizando el Universo que se encuentra
en el interior del hombre.

live stage, if may nevertheless be said that
there is a certain desire lo break away from
the American model and to attempt radically
different approaches.

In the first place, size Is being seen as a
breakaway point inasmuch as the tendency is
rather to develop small unils,

These "Eurapean” themalic parks lay grea-
ter stress on lhe idea of biending with the
natural surroundings. The more ostentatious
constructions are “camouflaged” and use is
made also of the successful "industrial tou-
rism" formula of mixing amusement with the
world of science and economy.

The themalic parks have already become
recreational areas that are not al all common-
place but which have a developmenl potential
similar, if not superior, to other big projects of
a commercial nafure or which are directly
linked to transport.

They are springing up as the confirmation of
a potential demand thal s linked more to the
cultural evolution and of the forms of urban life
rather than to (he consumer potential in their
markel areas.

Having lost out on the chance to bring the
European-scale themalic park, Eurodisney, to
Spain, this country is now awaiting the appea-
rance of other, regional-scale thematic parks
sftuated within the main urban regions, some
of which may come to hold a nationwide
attraction.

Therefore at the present time when, because
of the need to review the general plans which
has emerged with the Urban Development and
Land Valuations Act, the opportunity has ari-
sen of correcting unforeseen points and tech-
nical inadequacies contained in these plans,
and of making forecasts of a more precise
nalure regarding what is likely to occur in the
future. Serious thought should be given lo the
importance of these recreational areas, as
well as to their polential as a boost for new
urban development projects.



